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Raľunalniģko miģljenje

Vir: https://sites.google.com/a/tldsb.net/tldsb -coding/computational -thinking



Neobvezni izbirni predmet 
raľunalniģtvo v drugi triadi OĢ

Åseznanja uľence z razliľnimi podroľji raľunalniģtva

Åne temelji na spoznavanju dela s posameznimi programi, 
ampak uľence seznanja s temeljnimi raľunalniģkimi 
koncepti in procesi

Åznanja, ki jih pridobijo uľenci pri tem predmetu, so 
prenosljiva ter uporabna na vseh podroľjih ľloveģkih 
dejavnosti

Å4., 5. in/ali 6. razred; 1 ura tedensko (letno 35 ur)

16 % 



Aktivnosti za najmlajģe





Sprehod po mreĥi



Kodable

Vir: www.kodable.com



Light Bot

Vir: lightbot.com /



Light Bot

Vir: lightbot.com /



Light Bot

Vir: lightbot.com /



Raľunalniģtvo brez raľunalnika
ÅAktivnosti so s pripravo in pripravljenim materialom 
(npr. uľni list) dostopne na spletni strani vidra.si.

Vir: vidra.si



Raľunalniģtvo brez raľunalnika
ÅVideoposnetki, kako potekajo dejavnosti, so na voljo na 

YT kanalu cs

Vir: YouTube



Raľunalniģtvo brez raľunalnika
Årisanje po navodilih

Vir: vidra.si



Raľunalniģtvo brez raľunalnika
Årisanje po navodilih in oblikovanje lastnih navodil

Vir: vidra.si





Vir: vidra.si

Ådvojiģki zapis ģtevil

Raľunalniģtvo brez raľunalnika



Vir: vidra.si

Raľunalniģtvo brez raľunalnika
Åvzporedno urejanje ģtevil



Vir: vidra.si

Raľunalniģtvo brez raľunalnika
Åodkrivanje napak



Vir: tekmovanja.acm.si/bober

Kodiranje podatkov



Vir: tekmovanja.acm.si/bober

Kodiranje podatkov



Vir: tekmovanja.acm.si/bober

Kodiranje podatkov



Vir: tekmovanja.acm.si/bober

To je lahko. Res je zabavno.

Danes si zelo lepa

Najboljģa uľiteljica NataģaRaľunalniģtvo je najboljģe



Programiranje z grafiľnimi bloki

Vir: code.org



Programiranje z grafiľnimi bloki

Vir: code.org



Programiranje z grafiľnimi bloki

Vir: code.org



Programiranje z grafiľnimi bloki

Vir: code.org



Programiranje z grafiľnimi bloki

Vir: code.org



Run Marco! (ponavljanje )

Vir: code.org



Odpravljanje napak

Vir: code.org



Tekmovanje Bober

Vir: tekmovanja.acm.si/bober



Vir: tekmovanja.acm.si/bober



Vir: tekmovanja.acm.si/bober



Scratch

















Scratch ðhologram 

Ideja za hologram iz virov: 

http ://sirikt2016.splet.arnes.si/2016/09/14/s -scratchom-v-hologramsko -animacijo /

https://scratch.mit.edu/projects/124535356/# editor

http://sirikt2016.splet.arnes.si/2016/09/14/s-scratchom-v-hologramsko-animacijo/
https://scratch.mit.edu/projects/124535356/#editor


Scratch ðhologram 



LEGO Mindstorms EV3



LEGO Mindstorms EV3

Vir: https://www.posavskiobzornik.si/panorama/najstniki -izumitelji -ali -first -lego-league-v-os-brezice



LEGO Mindstorms EV3

Vir: https://www.posavskiobzornik.si/panorama/najstniki -izumitelji -ali -first -lego-league-v-os-brezice



Code Monkey

Vir: www.playcodemonkey.com



CodeCombat

Vir: codecombat.com



CodeCombat

Vir: codecombat.com



CodeCombat

Vir: codecombat.com



CodeCombat

Vir: codecombat.com



Microsoft Touch Develop



Microsoft Touch Develop



Micro:bit

Vir: makecode.microbit.org/ beta?livelang =sl



Micro:bit



Micro:bit


