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Racunalnistvo in informatika

» za podrocCje obdelave podatkov (informacij) sta se oblikovala izraza:

« Computer Science (angl.), datavetenskap / datalogi (Sved.)
* informatique (franc.), Informatik (nem.), informatica (ital.), uHgpbopmamucka (rusc.)

* v slovenscini zaradi zgodovinskih okoliSCin

« za disciplino nimamo enoznacnega enobesednega izraza: racunalnistvo in
informatiko (RIN) — vC€asih okrajSujemo samo na racunalnistvo (racunalnikologija — ?)

* delimo na tri podpodrocja: strojna oprema, programska oprema in informatika — ki jih
vec ni

» danes govorimo o ,,Computing”



Namesto uvoda ...

Kdo je imel v osnovni Soli predmet RIN?
Kdo je imel v srednji soli predmet RIN?
Kdo je imel na fakulteti predmet RIN?
Kdo ni imel nikoli predmeta RINe

Kdo se je kje drugje izobrazil o RIN?

ok DD -

6. Kqgjje RIN?



ok DD -

. Namesto uvoda

Kdo je imel v osnovni Soli predmet fizikae
Kdo je imel v sredniji sSoli predmet fizikae
Kdo je imel na fakulteti predmet fizikae
Kdo ni imel nikoli predmeta fizika?

Kdo se je kje drugje izobrazil o fizikie

Kaj je fizikae
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Najprej pozor!

* Izobrazevanje je zasnovano okoli vprasanja ,,zakaj".

Mark Priestly, Razvoj ucnih nacrtov v Evropi - kqj se lahko nauc€imo od
drugih drzave (Curricula development).
https://video.arnes.si/watch/yplcmaghnbt7/r.
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ceska

6. ... ne samo tehnolosko, ampak tudi v smislu
prepocasnega prilagajanja organizacijskih procesov in kulture pod,j...

Kaj zavira digitalno preobrazbo:

Podjetja se digitalne preobrazbe ocitno ne lotevajo dovolj celovito in sistemati€no, saj ima zgolj 17 % podjetij digitalno

strategijo za poslovno preoblikovanje poslovanja. Denmark ol ~2020
Weighted results Weighted results
Digitalna preobrazba po podatkih SURS brez teZav poteka le v priblizno Cetrtini podjetij (28 %): o
- Finance (predvsem majhna podj.) v joo
- Kadri in ZNANJE Mt o e
- Premajhna sposobnost »hitrega pr:lagajanja spremembam v okolju« ?“ I D | I EEm
Zahtevnejse tehnologije: DTN oo crrane T = g, S

- Stroski (vsa podjetja)

t Kad I’I "Complementary assets, including ICT skills, high-speed digital infrastructure, and the
S . T e . use of other digital technologies, which are significantly related to the use of Al,
« ZdruZljivost z obstojeco programsko opremo ter nerazpoloZljivostjo podatkov appear to play a critcal role in the productivity advantages of Al users.”
"Al is prevalent in ICT and Professional Services and more widespread across large -
—_—5 —FU ——V4 —V] sl EU Vi V4 and to some extent across young - firms."

Vlaganja v usposabljanje ter v
izboljSanje organizacije in poslovnih

20
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Delez skupnega prometa podjetij, v %

Izdatki za inovacije, ki niso povezani z
" raziskavami in razvojem

08
06
04

02

00
2012-2014 2014-2016 2016-2018 2013-20&)

Calvino F & Fontanelli L, 2023: A portrait of Al adopters across countries: Firm
characteristics, assets’ complementarities and productivity; OECD:

* (Neprilagojeni) Organizacijski modeli poslovanja.

* Hitrost, prilagodljivost in agilnost.

* Odprtost, sodelovanje in zaupanje.

+ Vegjim poudarek na prodornosti, ustvarjalnosti in
inovativnosti, z ve€jo osredotocenosto na ustvarjanje
vrednosti in na kupca ==> Dizajn in dizajnersko razmisljanje,

|
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UMAR, porocilo o produktivnostiii 2022



L]
K m 2 Figure 2.25. VET teachers make relatively limited use of technology
J e S O ° % of upper-secondary education teachers who let their students use ICT for projects and classwork “frequently” or
“always”

"Digitalni ucitelj ..."

80

"Ciljna funkcija" izobraZevalnega sistema se o o
mora NAJPRE] preusmeriti v: ® »
‘ PRT CAN TUR SWE SWN 0

DNK OECD

==> jskanje novih pristopov in poti, drugacnih interpretacij
==> sodelovanju in medsebojni pomoci

==> jzkustvenem in "izkustvenem" dozivljanju novega (glasba, arhitektura, narava,...

Digitalna ... orodja ...
v takSnem okolju
lahko navdahnejo in motivirajo!

X

UMAR, porocilo o produktivnostiii 2022
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Kie smo bili 199079

V bivsi skupni drzavi:
5o Slovenci predstavljali 1/13 prebivalstva,

 ustvarili so 1/5BDP in
« ustvarili dobro trefjino izvoza.

«Zakaj?

» Michael Manske, Slovenia was a strong economic engine inside Yugoslavia, 2013,
http://www.rtvslo.si/news-in-english/slovenia-was-a-strong-economic-engine-inside-yugoslavia/323573
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STOPNJA INDUSTRIALIZACIJE V JUGOSLAVIJI L. 1981

=

Kie smo bilie

Zaposleni v industriji in rudarstvu 1981
(na 1000 prebivalcev po ob¢inah)

] podso 100-150
[ 5075 150-200
| 75100 B nad200 - -
/ Vilma Brodnik, Krepitev kompetenc strokovnih delavcev na podroéju vodenja

inovativhega vzgojno-izobrazevalnega zavoda v obdobju od 2018 do 2022
, 8. susSec 2024 Digitalna sedanjost je fu 12



PISMENOST PREBIVALSTVA KRALJEVINE JUGOSLAVIJE L. 1931
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/ Vilma Brodnik, Krepitev kompetenc strokovnih delavcev na podroéju vodenja

inovativhega vzgojno-izobrazevalnega zavoda v obdobju od 2018 do 2022
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Historia Magistra
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Historia Magistra Vitce est

1717-1780
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Historia Magistra Vitce est

1736-1819
1781

« poucevanje za kreativho rabo?

WikiMedia
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Tehnologija v 21. stoletju

1936: principi raCunanja

1945: arhitektura racunalnika

Druga polovica 20. stoletja ter 21. stoletfje Cas, ko prviC v zgodovini
stroji, ki jih je naredil Clovek, ne opravljajo zgolj fizicnega dela, ampak
pomagajo Cloveku tudi pri intfelektualnem delu. Stroj postaja Cloveku
sodelavec in partner ter ne zgol] orodje.

Hannes Werthner, Erich Prem, Edward A. Lee, and Carlo Ghezzi (eds): Perspectives on
Digital Humanism, Springer, 2021.

« poucevanje za kreativno rabo?

8. susec 2024 Digitalna sedanjost je tu



Nobelove nagrade 2022

« fizika:: Alain Aspect, John F. Clauser in Anton Zeilinger: eksperimenti s
prepletenimi fotoni, doloCanje krsitev Bellovih neenacb in odkritja na
podrocCju kvantne informatike.

« kemija:: Carolyn Bertozzi, Morten Meldal in Barry Sharpless: razvoj klik
kemije in bioortogonalne kemije

Durrant JD, McCammon JA (2012) AutoClickChem: Click Chemistry in Silico.
PLoS Comput Biol 8(3): €1002397.

« mir:: Ales Bjaljatski, Memorial in Center za drzavljanske svoboscCine.

Center za drzavljanske svoboscine: Interactive map of enforced
disappearances in Ukraine |

)



https://ccl.org.ua/en/tools/map-of-enforced-disappearances-in-ukraine/
https://ccl.org.ua/en/tools/map-of-enforced-disappearances-in-ukraine/

Stanje

Ce primerjamo Slovenijo in Poljsko:
so Slovenci predstavljali 1/20 prebivalstva,

na Mednarodnih olimpijadah iz raCunalnistva in informatike so osvajili
Poljaki 40 zlatih medalj in Slovenci nobene in

v meritvah ICILS 2013 pri kreativnem resevanju problemov z racunalnikom
(8. razred OS) je bilo uspesnih 4% otrok in 0,4% iz Slovenije.

«Zakaj?

International Olympiad in Informatics Statistics.

European Commission, 2014. The International Computer and Information L_i’reroc:}/ Study 1(ICILS): Main findings
and implications for education policies in Europe. Luxembourg: Publications Otfice of the European Union.

Wikipedia
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http://stats.ioinformatics.org/

Slovenscina
Anglescina
Francoscina
LatinsCina
Nemscina
RusCina
Jeziki

Filozofija
Psihologija
Humanistika

Glasbena umetnost
Likovna umetnost
Umetnost

Spoznavanje okolja
Druzba
Domovinskain
drzavljanska

kultura in etika
Geografija
Zgodovina
Sociologija
Druzboslovije:

Sportna vzgoja
Sport

Gospodinjstvo
Razno

osnovna sola

#
1631,5
656,0

2287,5

452,0
487.0
939.0

315.0
175.0

70,0
221,5
239.0

1020,5

834.0
834.0

87.5
87.5

%

21,08
8,48

29,55

gimnazija
%

560
420
420
455
420
420
1400

70
70
140

70
70
140

210
280

70
350

735
735

12,98
9.73
9.73

10,54
9.73
9.73

32,44

1,62
1,62
3.24

1,62
1,62
3.24

4,87
6,49
1,62
8.11

17,03
17,03

0.00

skupaqj
%

2.191,5
1.076,0
420,0
455,0
420,0
420,0
3.687,5

70,0
70,0
140,0

522,0
557,0
1.079.0

315,0
175.0

70,0
431,5
519.0

70,0

1.370,5

—_

.569.0
.569.0

—_

87,5
87,5

18,18
8.93
3.48
3.77
3.48
3.48

30,59

0.58
0.58
1.16

4,33
4,62
8.95

2,61
1,45

0,58
3.58
4,31
0,58
11,37

13,02
13,02

0.73
0,73

RIN v OSin SS -
delezni vsi

2,43
4,87
4,87

1,62

Matematika 1318,0 17,03 56012,98
Naravoslovje in tehnika 2100 2,71
Naravoslovje 1750 2,26

Biologija 116,0 1,50 105
Fizika 1340 1,73 210
Kemija 1340 1,73 210
Tehnika in fehnologija 140,0 1,81
Informatika 70
MINT / STEM 2227,0 28,77 70

1,62

15,5
1.8780 8
210,0 1,74
175,0 1,45
221,0 1,83
344,0 2,85
344,0 2,85
140,0 1,16
70,0 0,58
19.0
22970 5



RIN v OS in SS - izbirno

Izbirni predmeti v OS v 3olskem letu 2016 / 17:

IZBIRNI_PREDMET St. 30l | St.ué.
Multimedia 259 3.593
Racunalniska omrezja 238 3.179
Urejanje besedil 222 2.826
Robotika v tehniki 64 730 NIP St. ol St. ué.
Elektronika z robotiko 27 279 NIP - Racunalnistvo 298 9.870

8. suSec 2024
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RIN in kurikulum — celovit pogled
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O cem govorimo®e

1. Kemijska tehnologija 1. Elektrotehnika
« barve, laki, prehranski » elektromotoriji, hisSna
dodatki, Cistila, goriva, ... napeljava, luci, elektrarne, ...
2. Kemija 2. Fizika
* proucuje snovi, njihovo « proucevanje naravnih
zgradbo, lastnostiin pOojavov ... pomembnejsimi
spremembe tehnicnimi pridobitvami in

tehnoloski procesi, ki ne bi bili
mogocCi brez fizikalnih
spoznan;



O cem govorimo?e

1. Digitalna tehnologija (DT)
* racunalnik, pametni telefon, hladilnik, ChatGPT, digitalno potrdilo, brskalnik, ...

2. Racunalnistvo in informatika (RIN)
« principi delovanja (digitalne tehnologije)

RIN ima toliko z raCunalniki (DT), kolikor ima astronomija s teleskopi.
Edsger W. Dijkstra



Predmet kemija

Kemija je temeljna naravoslovna in eksperimentalna veda, ki
proucuje snovi, njihovo zgradbo, lastnostiin spremembe. Kot splosno-
izobrazevalni predmet je usmerjena v pridobivanje in razvijanje
temeljnih kemijskih znanj, spretnosti, stalisC in odnosa, ki ucencem
omogocajo aktivno in odgovorno zivljenje oziroma delovanje v
sodobni druzbi.

(Program osnovna sola, KEMIJA, UCni nacrt)

7
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Predmet Fizika

Pouk fizike v osnovni soli razvija sposobnost za prouéevanje naravnih
pojavov, tako da ucéenci spoznajo ter usvojijo jezik in metode, ki se
uporabljajo pri proucéevanju fizikalnih pojavoyv, in se seznanijo s
preprostimi fizikalnimi pojmi, ki povzemajo nasé vedenje o naravi,
Ucéenci spoznajo, da fizika opisuje pojave na vseh velikostnih
sfopnjah, od najmanjsih delcev do vesolja. Seznanijo se s
pomembnejsimi tehnichimi pridobitvami in tehnoloskimi procesi, ki ne
bi bili mogocT brez fizikalnih spoznanj. Na podlagi dejavnostiin z
eksperimentalnim delom usvajajo nova spoznanja in pridobivajo
ustrezne predstave o povezanosti naravnih pojavov.

(Program osnovna sola, FIZIKA, UCni nacrt)

8. susec 2024 Digitalna sedanjost je fu 27



RIN (Computing, Informatics)

RIN je temeljna znanstvena veda, ki preucuje dejavnost, katera
zahteva, ima koristi ali je povezana z ustvarjanjem in uporabo
digitalnih naprav.

Kot splosnoizobrazevalni predmet je usmerjen v pridobivanje in
razvijanje femelinih znanj RIN ter spretnosti in oblikovanju stalisc in
odnosa, kar ucencem omogoca aktivho in odgovorno Zivljenje
oziroma delovanje v sodobni druzbi (npr. resevanje problemoyv,
argumentirano, Kkriticno presojanje itd.).

(ACM, Paradigms for Global Computing Education)
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RIN (Computing, Informatics)

VKkljucuje:

. nacrtovanije in izdelavo sistemoyv strojne in programske opreme;

2. obdelavo, strukturiranje in upravljanje razlicnih vrst informacij;

3. reSevanje problemoyv z iskanjem resitev za probleme ali z
dokazovanjem, da resitev ne obstajq;

4. omogocanje, da se racunalniski sistemi obnasagjo inteligentno;

5. ustvarjanje in uporabo komunikacijskih in razvedrilnih medijev; ter

6. Iskanje in zbiranje informacij, ki so pomembne za kateri koli

namen.

(ACM, Paradigms for Global Computing Education)
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Vsebina RIN — izobrazevalne smeri ACM

racunalnisko inzenirstvo [Computer Engineering]

teoretiCno raCunalnistvo (racunalniSka znanost) [Computer Science]
kibernetska varnost [Cybersecurity]

informacijski sistemi [Information Systems]

informacijska tehnologija [Information Technology]

programsko inzenirstvo [Software Engineering]

podatkovna znanost [with data science]

. suSec 2024 Digitalna sedanjost je fu 30


https://www.acm.org/education/curricula-recommendations

Kompetentnost (Competence)

« Upravljanje s Cloveskimi viri— HRM (DigComp1.0)

 Digitalna kompetentnost vkljuCuje samozavestno, kriticno in
odgovorno uporabo DT ter interakcijo z njimi pri uCenju, delu in
druzbenem udejstvovanju.

(DigComp?2.2)

« kaksni naj bodo odnosi in razmerja med psihofizicnimi,
emocionalnimi, ekonomskimi, socialnimi in estetskimi potrebami
Cloveka. Te odnose in razmerja obravnhavajo ... s posebnim
poudarkom na izobrazevanju potrosnikov kot uporabnikov trznih
izdelkov in storitev.

(UN Gospodinjstvo)
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»... V Soli obravhavamo elektriko, ampak zato
ucenci nimajo predmeta osnove elektrotehnike

..«
Emilija Stojmenova Duh, Studio ob 17h, 11.1.2022

»... Imajo pa predmet fizika ...«

Enrico Nardelli, Informatics Curriculum Framework for schools,
4. Odprti forum SDK: »Nova digitalna zgodba Slovenije v digitalni Evropi«



RIN in digitalne kompetence
primer: programiranje

Temeljno znanje: NacCrtovanje, pisanje in odpravljanje napak v
programih, ki dosegajo dolocene cilje, vkljucno z nadzorom ali
simulacijo fizicnih sistemov; resevanje problemov tako, da jih
razdelimo na manjse dele.

(Informatics education at school in Europe, Eurydice report)

Digitalna kompetenca: Zna zdruziti nabor programskih delckov (npr.
kot v orodju za programiranje z delCki Scratch), da resi problem.

(DigComp 2.2)
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RIN in
digitalne
kompet.

primer:
program.

, 8. suSec 2024

Kako pridemo

Stvarni svet

Racunalnigko
relevantna
nana informacijski
informacija svet digitalna predstavitev
vhodnih podatkov
E ‘ * napisan v
[ naértovanje kodiranje programskem
25 e ALGORITEM PROGRAM  Jezlku
B3 * procesira digitalno
g predstavitev
N podatkov
digitalna predstavitev
izhodnih podatkov
Digitalni svet
Maribora SIIkas =
do
Kopra kriZisei ...
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RIN in digitalne kompetence

Posameznik mora imeti znanja, in ne zgolj razvoj vescin ali spretnosti, ker ga
znanja opremijo z vedeniji o principih ustroja in delovanja stroja, vkljucno s
sposobnostjo kritiCnega razumevanja delovanja stroja (npr. vloge umetne
inteligence, zavedanije o kibernetski ogrozenosti ipd.)?.

2 Michael E. Caspersen: Informatics as a Fundamental Discipline in General Education — The Danish
Perspective, v Perspectives on Digital Humanism, Springer, 2021.

Okvir racunalnistva in informatike od vrtca do srednje Sole, RINOS, januar 2022
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. susec

RIN je temeljni predmet

RIN je za digitalizacijo
tako kot je

fizika za elekrotehniko

Digitalna sedanjost je tu
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Okvir temeljnih vsebin racunalnistva in informatike

1) Racunalniski sistemi

)
2)Podatki in analiza

3) Algoritmi in programiranje
4)0mrezja in Internet

5) UCinki racunalniStva in informatike

K—12 Computer Science Framework. (2016),
RINOS, Okvir RIN od vrtca do srednje Sole,

8. suSec 2024 Digitalna sedanjost je tu
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http://www.k12cs.org/
https://www.racunalnistvo-in-informatika-za-vse.si/about/
https://www.racunalnistvo-in-informatika-za-vse.si/about/

Starostna obdobja

.- [vrtec]: pomen kontinuitete prehodov med VIO

- [poklicno in strokovno]: vsebine prilagojene nivoju
izobrazevalnega programa (NPI, SPI, SSI, PTI)

[OBDP]: vrtec oziroma predSolsko obdobije
[OBD1]: osnovna sola 1. do 3. razred
[OBD2]: osnovna sola 4. do 6. razred
[OBD3]: osnhovna sola 7. do 9. razred in NP
[OBDA4]: splosna srednja sSola, SPI, SSI, PTI
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Racunalniski sistemi

. Naprave
. Strojna in programska oprema
- Odpravljanje tezav

Ponozorl’re |<CI|<O I’CICUﬂCI|ﬂIS|<I
sistemi izvajajo logiko, vhod in
izhod prek omponen’r strojne
opreme.

Razumeti komponente, STI’OJ[ﬂe N
programske opreme, ki sestavljajo
racunalniske sisteme, in kako
komunicirajo med sebojin z
drugimi sistemi.

Razumeti, kako se navodilg
programske opreme shranjujejo in
Izvajajo v racunalniskem sistému.

DoloCite mozne resitve za

reSevanje preprostih tezav s strojno

IN programsko opremo z uporabo
J<r>b|c01n|h strategij za odpravljanje
ezav

8. susec 2024 Digitalna sedanjost je fu
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Podatki in analiza

Zbiranje
Shranjevanje

Sklepanje in modeliran;

8. suSec 2024

Prikazovanje in preoblikovanje

« Razumeti, kako je mogocCe
podatke razlicnih oblik (vkljucno z
besedilom, zvoki in slikami)
predstaviti in rokovati z digitalno v
obliki binarnih stevk.

« Razumeti, kako je mogoce odnose
med podatki uporabiti za
strukturiranje njihovega
shranjevanja in njihovo
ucinkovitejso obdelavo.

* Uporabite veC metod sifriranja za
modeliranje varnega prenosa
informacij.

» Razvijte razumevanje ideje, da se
stroji lahko »u
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Algoritmi in programiranje

- Algoritmi

. Spremenljivke

- Nadzor

- Modularnost

- Razvoj programov

8. suSec 2024

« Razumeti, kaj so algoritmi; kako so
Implementirani kot programi na
digitalnih napravah; in da se
programi izvajajo po natancnih in
nedvoumnih navodilih.

7 logiCnim razmisljanjem razlozite,
kako delujejo nekateri preprosti
algoritmi, ter odkrijte in popravite
napake v algoritmih in programih.

» Nacrtujte in razvijajte modularne
programe, ki uporabljajo
proceduro ali funkcije.
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Omrezja in Internet

. Omrezne komunikacije in
organizacija

. Kibernetska varnost

8. suSec 2024

Digitalna sedanjost je tu

* Razumeti racunalniska omrezjc

vkljuéno z infernetom; koko.lojhko
zagotovijo vec storiteyv, kot je
svetovni splet.

Modelirgj viogo protokolov pri .
prenosu podadtkov po omrezjih in
Internetu.

Razumevanje prenosa podatkov
med digitalnimi racunalniki prek
omrezij, vkljuCno z infernetom, 1j.
naslovi IP in preklapljanje pakefov.

Pogovorite se o de]j,qnskih tezavah
kibérnetske varnosti in o tem, kako

je mogocCe zascititi osebne

podaike.
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UcCinki racunalnistva in informatike

- Kultura
. Socialne interakcije
. Varnost, zakonodaja in etika

» Primerjajte, kako ljudje zivijo,in
delgjo pred in po yvedbi ali
revzemu nove racunalniske
ehnologije.

» Razpravljgjte o racunalniskih
tehnologijah, ki so spremenile svet,
IN povejfe, kako te tehnologije
vplivajo na kulturne prakse in kako
nanje’vplivagjo.

» Vzpostavite eticne protokole za
spletni svert.

» Razlozite koncepte etike, |
ristranskosti in pravicnostiv
onteksty umetne inteligence in

avtomatizacije.
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Slovenski 0dziy
ZO kogck[p zaka| ¢
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Kurikularna reforma v Slovenii

« uvajanje digitalnih kompetenc kot skupnih ciljev
« Avstriji pred 2010 in zaradi slabihh izkusenj zamenjano z obveznim RIN 2018

(From Non-Existent to Mandatory in Five Years — The Journey of Digital Education in the
Austrian School System, ISSEP 2022)

« osnova DigCompZ2.2: uporaba IKT in ne razumevanje

 spretnosti, ki vodi k uporabnikom in ne ustvarjalcem
Digitalne kompetence nas naucijo drzati pero, pri RIN pa se ucimo
pisati zgodbe.

(porocCilo RINOS, 2021)

= ukinimo kemijo, saj imamo gospodinjstvo
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Nacionalni program vzgoje in izobrazevanja za
obdobje 2023-2033

« Strateski cilj 1.5: Razvoj digitalne izobrazenosti (pismenosti)

Podcilj 1: VkljuCiti digitalno znanje kot veCpredmetni del vzgoje in
izobrazevanija v Sloveniji

Podcilj 2: Uvesti preventivne programe za ozavesceno in omejeno rabo otfrok
in mladine z vsebinami digitalnega sveta ter izobrazevanje za kibernetsko
varnost kot pomembno vsebino v vzgojno- izobrazevalni program osnovnih
in srednjih Sol v Sloveniji ter preventivnhe programe za starse in strokovne
delavce v vricih in Solah

Podcilj 3: Umestitev temeljnih vsebin racunalnistva in informatike v
izobrazevanju po celotni vertikali

Podcili 4: Razvoj in promocija izobrazevanja o umetni inteligenci ter njiena

vloga v izobrazevanju v Sloveniji

Podcilj 5: Vodenje za razvoj digitalne izobrazenosti
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TV RIN v izobrazevanju po celotni vertikali ...

« VkljuCitiv 1.-4.inv 7.=9. razred osnovne sole

- razsiritev in poglobitev vsebin RIN z uporabo inovativnih didakticnih pristopov,
ki spodbujajo razvoj racunalniskega mislienja in razumevanja osnovnih
konceptov tehnologije brez negosredne uporabe oz. minimalne uporabe
racunalniskih zaslonov (v obdobju do 4. razreda).

« Uvesti predmet raCunalnistvo v 5. in 6. razred osnovne sole znamenom
zagotavljanja temelinega znanja o viogi in vplivu racunalnistva v sodobni
druzbi. Predmet bi bil izveden v obse?u 105 ur, pri Cemer bi 5. razred obsegal 1
solsko uro tedensko, 6. razred pa 2 solski uri. UCni nacrt bi zajemal osnove
racunalniske pismenosti, efiche in druzbene vidike uporabe tehnologije
osnove varne uporabe interneta in digitalnin orodij ter uvod v racuna nisko
razmisljanje in programiranje.

 Posodobiti uCne nacrte za izbirni predmet racunalnistvo v 7.-9. razredu
osnovne sole.
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... IV RIN v izobrazevanju po celotni vertikali

« V predmet informatika v programu gimnazija vkljuCiti nove vsebine s
podrocja podatkov in umetne inteligence.

« Uvesti vsebine s podrocCja digitalnih tehnologij v srednje strokovne
sole.

« Uvesti 3-letni cikel (izvajanje, evalvacija in priprava novih vsebin,
usposabljanje uciteljev za nove vsebine) posodabljanja vsebin s
podrocja racunalnistva in informatike.



lzgledi
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RIN in stanje v Sloveniji

« V Sloveniji bi morali letno usposobiti okoli Sest tisoC strokovnjakov
informacijske in komunikacijske tehnologije, a jih le okrog 2.500, kar
Slovenijo uvrsc¢a na 1. mestu v EU po tezavah pri pridobivanju IKT kadrov.

« Med evropskimi drzavami, ki so v zadnji tretjini lestvice digitalnih
kompetenc (DESI), je Slovenija skoraj edina, ki Se ni uvedla obveznega

predmeta racunalnistva in informatike v osnovne in srednje Sole.

Slovenija ne le, da ne bo dosegla zastavljenih ciljev v okviru evropskega
digitalnega desetletja in krovne strategije Digitalna Slovenija 2030.
Zaostala bo v razvoju, izgubila konkurencnost in zamudila priloznosti, da
postane ena od vodilnih drzav na podrocju digitalizacije.

7
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RIN in stanje v Sloveniji

Velja za slovenske mladostnike in poklicno pot strokovnjaka:

« ker ni RIN, ne vedo kako deluje DT, ki jo prevedejo zgolj na
uporabnisko izkusnjo.

» poslediCno se ne odloCajo za ta ,,nezanimiv" poklic (prim. Royal
Society. Shutdown or Restarte)

8. susec 2024 Digitalna sedanjost je fu
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lzgledi z RIN

« strokovnjaka potrebujemo samo za resnejse ustvarjalno delo z DT
 mladi vec casa lahko posvetijo vsebinam iz poklicnega podrocja

« za poklicno pot povezano z DT se odlocajo najboljsi, ker jo razumejo
in jim pomeni izziv
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lzgledi brez RIN

Vsi, ki ne bodo delezni temeljinega znanja RIN, bodo v globalnem svetu
obsojeni na slabsi polozaj v primerjavi s svojimi vrstniki.

S slabse izobrazenim kadrom bo tudi gospodarstvo tezje konkurencno.
... In druzba siromasnejsa.

Nekateri si bodo lahko privoscili izobrazevanje RIN in na boljsem.

= ustvarjata se druzbena prepada med Slovenijo in svetom ter v
Sloveniji
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EU

lzvrsna podpredsednica evropske komisije Margrethe Vestager:
1. nevarnost prepada - kriticna prepreka za uravnotezen razvoj EU

2. priporocilo - RIN se vkljuci v vse predmete ali kot locen predmet
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/speech_23_2354

Generalni sekretariat Sveta:

« Consider setting up a separate subject on informatics, to deliver a
more targeted provision that has clear education and training goals,
dedicated time, and structured assessment.

Proposal for a Council Recommendation on improving the provision of digital skills in
education and training, Bruselj, 3. 7. 2023

8. susec 2024 Digitalna sedanjost je fu 54



RIN - v splosnem izobrazevanju

 je eden od splosnoizobrazevalnih (naravoslovnih) predmetov: biologija, fizika,
kemija in RIN
*« OMogocCa:
» nadaljnjo izobrazevalno in poklicno pot s poudarkom na usposobljenosti za
vsezivljenjsko ucenje;
* razvijanje pismenosti in razgledanosti na informacijskem podrocju;

» razvijanje zavedanja kompleksnosti in soodvisnosti pojavoyv ter kriticne moci
presojan|a;
« doseganje mednarodno primerljivih standardov znanja;

+The 3 R's Get a C-for Compute" / Trem ,,R", ki v anglesCini pomenijo branje
(Reading), pisanje (WRiting) in raCunanje (aRithmetic), dodaja znanje RIN

New York Times, 2. maj 1982



Hvala za pozornost!

E-naslov: andrej.brodnik@upr.si

Lazje je preseliti pokopalisce, kot
spremeniti kurikulum.

It is easier to move a cemetery than
to change a curriculum.

Woodrow Wilson


https://www.azquotes.com/quote/1359810
https://www.azquotes.com/quote/1359810

