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Programiranje

SSKJ: programiranje -a s (1) glagolnik od
programirati: a) ukvarjati se s programiranjem;
programiranje koncertov, televizijskega
sporeda b) financCno, gospodarsko
programiranje; programiranje dela / biro za
programiranje c) programiranje pecice /
programiranje racunalnika ¢ ekon. linearno
programiranje matematicno analiziranje
problema, s katerim se izmed mogocih resitev
dolocCi najboljsa, najprimernejsa [1]

[1] http://bos.zrc-sazu.si/cgi/a03.exe?name=sskj_testa&expression=programiranje&hs=1



Programer na podrocju
racunalnistva

m ZACETK]

o Zapis algoritma v programskem jeziku
o Vnos programa v racunalniski sistem

o Preverjanje
O

Tehnik
Requirements |
.
m [rendi danes =0
o Manjse skupine Implementation|.
. v . /
o VKkljuCen v vse faze razvoja a—
m Analize )/
m Nacrtovanja Maintenance

m Implementacija..
o |Inzener [1] Slika vir:www. wikipedia.org



Programer in ostala podrocjih

m Spomnimo se definicije SSKJ:
o programiranje koncertov,
o programiranje televizijskega sporeda,
o financno, gospodarsko programiranje programiranje
dela / biro za programiranje,
O programiranje pecice,
o .
m [rendi
o "Stapljanje" raCunalnistva in ostalih poklicev (lahko tudi
obratno).
o Prilagodljivi racunalniski sistemi / poklici.
O



Zakaj "Programiranje™?

m Razumeti

o Ena izmed potreb za zagotavljanje obCutka varnosti.
o Opis sveta ali problema s pomocjo algoritmov.
m Prilagoditi obstojecCe
o Veliko obstojeCih sistemov je ze danes mogoce zelo
natancno prilagoditi nasim potrebam, vendar se
zaradi pomankanja znanja/poguma to le redko
poche.
m Ustvarjati novo

o VkljuCevanje racunalniskih sistemov.
o Vseprisotno racunalnistvo.



Kako?

Razumeti
o Pravila

Obvladati

o PraktiCna uporaba

Postopno
o Osnovni koncepti
o Povezovanje kon

o Napredni koncepti

o Povezovanje
Vaja

o Postani mojster
O IIFajn"

ceptov

[1] Sliki vir: www. wikipedia.org in http://scienceblogs.com



Na papir / ProGo

Zabavno
o Zgledi iz iger
s Krizanke, sudoku, sah...

o Tekmovanja
o Mojsterstvo

Posteno
o Rezultati so preverljivi.
o Spodbuja logicno misljenje.
Poceni
m Svincnik in papir



Predstavitev ProGo 1

m Osnovni konceptsi
o Konstante
o Spremenljivke
o Vejitve
o Zanke

m Aktivho ucenje
o Vec kot 270 miselnih iger
o Razliche tezavnostne stopnje
o Prednosti (primer racunalniSkega saha)



Vadnica



